Zaproszenie

Szanowni Panstwo,

Na Panstwa rece przekazujemy zaproszenie do udziatu w konkursie dla klas patronackich Wyzszej Szkoty Informatyki
i Zarzadzania. Tegoroczna edycja konkursu zostata przygotowana w nowej, atrakcyjnej i oryginalnej formule, opartej na grze
intelektualnej ,Co? Gdzie? Kiedy?”.

,Co? Gdzie? Kiedy?” to wersja niezwykle popularnego w latach 70. teleturnieju telewizyjnego, ktéra w sportowym wydaniu Swieci
triumfy w takich krajach jak USA, Kanada, Niemcy, Austria, a takze w Europie Srodkowej i Wschodniej. Mistrzostwa rozgrywane s3

miedzy uczelniami, miastami i panstwami. Szczegotowy opis gry znajda Panstwo w zataczniku nr 1 do niniejszego zaproszenia.

W ramach przygotowan do konkursu studenci kot naukowych WSIiZ prowadzg hobbystyczng grupe na portalu spoteczno-
$ciowym Facebook (www.facebook.com/groups/cgk.wsiz/), gdzie przyszli uczestnicy konkursu moga sprobowac swoich sit
i wypracowac umiejetnosci myslenia abstrakcyjnego, udzielajac odpowiedzi na przyktadowe pytania. Od 21 listopada do 5
grudnia przyszli uczestnicy rozgrywek beda mogli podejmowac proby odpowiedzi na zagadki ,Co? Gdzie? Kiedy?”. Osoba,

ktéra udzieli najwiekszej liczby prawidtowych odpowiedzi, otrzyma zestaw 3 ksigzek.

Rozgrywki druzynowe odbedg sie 17 grudnia 2014 r., w siedzibie Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzadzania w Rzeszowie,
przy ulicy Sucharskiego 2. Konkurs podzielony zostat na dwa etapy. Do rozgrywek kazda z klas patronackich zgtosi¢ moze
maksymalnie dwie druzyny (kazda ztozona z maksymalnie 6 0sob). Zgtoszenia nalezy przesyta¢ w terminie do 10 grudnia
wigcznie na adres mailowy: cgk@wsiz.rzeszow.pl. Formularz zgtoszenia stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego zaproszenia.

Pierwszy etap rozgrywek ma za zadanie wyloni¢ szes¢ najlepszych druzyn spo$réd wszystkich zgtoszonych zespotow. Ta czes¢
gry planowana jest w godzinach 9:30-11:00. Po eliminacjach podliczone zostang wyniki i o godzinie 11:30 rozpocznie sie fina-

towa rozgrywka, ktéra wytoni zwyciezcow gry intelektualnej ,Co? Gdzie? Kiedy?”

~—— W RonRursie przewidziano atrakcyjne nagrody: ———

%

WEEKENDOWE WARSZTATY STYPENDIA OD POCZATKU ATRAKCYJNE GADZETY WSIiZ
EDUKACYJNE STUDIOW
I, 111 11l migjsce - atrakcyjne gadzety Wyzszej
| miejsce - Warsztaty rozwoju kompetencj I miejsce - 100% znizki na pierwszy semestr Szkotylnformatyki i Zarzadzania w Rzeszowie
miekkich w Centrum Edukacji Miedzynaro- studiow w WSIIZ, I Il miejsce - 50% znizki na
dowej w Kielnarowej z zakwaterowaniem, pierwszy semestr studiow w WSIiZ

wyzywieniem oraz licznymi atrakcjami




ZataczniR nr

,Co? Gdzie? Kiedy?” to gra intelektualna, polegajaca na udzielaniu druzynowych odpowiedzi na niebanalne pytania, dotyczace
wiedzy ogolnej, w okreslonym, stosunkowo krotkim czasie. Druzyna moze sktadac sie maksymalnie z 6 oséb. Jedna gra trwa
okoto godziny. Prowadzacy przedstawia pytanie, po ktdérym uczestnicy maja 60 sekund na burze mézgéw i udzielenie popraw-
nej odpowiedzi. Nastepnie kapitan druzyny ma dodatkowe 10 sekund na zapisanie odpowiedzi na kartke i podniesienie reki

z kartka, by prowadzacy widziat, ze druzyna zmiescita sie w wyznaczonym czasie i mégt odebra¢ odpowiedz.
Pytania sa zadawane poprzez konferansjera i jednoczesnie wyswietlane na slajdach. Pytania moga byc trzech typow:

M Pytanie tekstowe - jasno sformutowany tekst zawierajacy pytanie.
M Pytanie graficzne - oprocz informacji tekstowych zawiera obrazy, jako ilustracje pytania.

M Pytania Blitz - grupa sktadajaca sie z trzech pytan, w ktérych odpowiedzi moga by¢ taczone ze sobg zwiagzkiem logicznym.
Na omoéwienie kazdego z pytan druzyny maja 20 sekund. Po trzech pytaniach, druzyny musza w ciagu 10 sekund zapisac
trzy odpowiedzi na kartce i oddac do jury.

Odpowiedzi udzielone przez druzyny sa sprawdzane i oceniane przez jury. Najczesciej organizuje sie dwie lub trzy rundy
po 8-12 pytan. Za kazda prawidtowa odpowiedz przyznawany jest jeden punkt. Ostateczne wyniki sa ogtaszane od razu po
zakonczeniu gry.

Przyktadowe pytania ,Co? Gdzie? Kiedy?”:

1. André Breton stwierdzit, Zze przypominaja mu rogi prawdziwego hiszpanskiego byka. A kto jest ICH wtascicielem?
Odpowiedz: Salvador Dali.
Komentarz: ONE - wqsy Salvadora Dali.
2. W rzymskiej mitologii byta boginia szczescia i nieszczescia, losu i powodzenia. Byta przedstawiana jako mtoda kobieta,
stojaca na kuli lub skrzydlatym kole. W jednej rece trzymata ster, w drugiej - rog obfitosci. Podaj imie tej bogini.

OdpowiedzZ: Fortuna.

3. W Australii to pustynia, w Afryce wodospad. A w walce co to jest?

Odpowiedz: Victoria (czyli zwyciestwo).




